Regelwerk und Ablauf fur das Ful3ball-Turnier GS
Im Rahmen der SiB-Festwoche.

Teilnehmen kdnnen:

Schiler & Schilerinnen der Klassen (3 bis 4) kdnnen eine Mannschaft melden (formlos). Mitmachen durfen
alle Schiler die eine Einverstandniserklarung vorgelegt haben.

Anmeldung:

Der Klassenlehrer reicht die gesammelten Anmeldungen / Einverstéandniserklarungen der Klasse und die
Mannschaftsmeldungen bis zum 25. Juni 15 ein (SiB-Fach im Schulbiro der STS).

Nur angemeldete Schiler und Schulerinnen dirfen an den Turnieren teilnehmen.

Ablauf der Turniere:
9:00 Star

Regeln der Turniere:

Eine Team besteht aus 4 bis 5 Spieler/innen (je nach Alter) plus Ersatzspieler/innen
Es wird ohne Torwart gespielt (Handspiel ist nicht erlaubt)

1 Spiel dauert 10 Minuten

In jedem Team steht mindestens ein Madchen auf dem Feld

Die Tore eines Teams zahlen erst dann, wenn das Madchen im Verlauf des Spiels mindestens 1 Tor erzielt
hat

Nach jedem Tor ruht der Ball und es gibt Mittelanstol3

Nach Ende des Spiels wird jedes Spiel mit dem Teamer ausgewertet und die Punkte verteilt:

Die Spielpunkte
3 Punkte fir einen Sieg
2 Punkte fur ein Unentschieden
1 Punkt fur eine Niederlage

Die Zusatzpunkte
1 extrapunkt fir die Akzeptanz des Endergebnisses

1 extrapunkt fur faires Spiel
1 extrapunkt fUr die Einhaltung der Zusatzregel (Mittelansto3 und Torjubel)

Siegerehrungen
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Nach dem Turnier findet eine Siegerehrung statt. Die ersten drei Mannschaften erhalten einen Pokal.

Haftungsausschluss:

Der Veranstalter ubernimmt keine Haftung fur Unfélle, Diebstahle oder Schaden jeglicher Art. Der
Haftungsausschluss wird mit der Anmeldung anerkannt.
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